Animations de la soirée Harry Potter.

Préalablement aux animations proposées au cours de la journée du 25 octobre
prochain, nous organisons un jeu concours qui débutera dés le 19 octobre sur le site
Internet Fnaclive, permettant de gagner de nombreux lots et ouvrages en rapport
avec Harry Potter et lea sortie du 7°™ tome.

La participation est trés simple: il suffit de réaliser un mini film sur le theme de Harry
Potter et de le poster sur le site Fnaclive.com.

Les internautes votent pour leurs vidéos préférées.

Les vingt vidéos qui recevront les meilleurs seront se verront récompensées et un
cadeau leur sera envoyé par la poste a l'issue du concours.

Journée du 25 octobre

Dés 12h et jusqu'a environ 19h, Hagrid, Dumbledore et deux éleves feront la
randonnée des éclaireurs. Devant les magasin Fnac, ils proposeront de jouer au jeu
du choixpeau, chaque jouer se verra remettre un tatoo de la maison a laquelle il

appartient.

RDV a 19h sur le parvis de I'hdtel de ville pour participer a la " randonnée des
sorciers dans les contrées moldus ".

Déguisés et munis d'un vélo, vous étes les bienvenus a suivre la randonnée qui vous
emmenera jusqu'aux Champs Elysées!!!
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Merci de prendre vos dispositions afin que les vélos occasionnent le moins de génes
possibles sur la voie publique un fois la randonnée terminée.



Vous trouverez ci-aprés les stations vélib a proximité de la Fnac des Champs
Elysées.
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Pour tous renseignements supplémentaires sur les vélibs, n'hésitez pas a consulter
le site:

http://www.paris.fr/portail/accueil/Portal.lut?page_id=1&document_type_id=2&document_id
=29719&portlet_id=815




Des 21h, a l'issue de la "randonnée des sorciers dans les contrées moldus”, des
animations vont débuter sur le trottoir qui se situe juste devant I'entrée de la Fnac
des champs Elysées.

La rentrée a Poudlard

La premiére animation, intitulée « La rentrée a Poudlard », constitue en une mise en
scene de I'épreuve du choixpeau. Ainsi, les fans, tout d’abord accueillis pas les deux
hotesses/ éleves a leur arrivée devant la Fnac, proposeront aux futurs éléves de
passer I'épreuve du Choixpeau. Hagrid et Dumbledore seront éminemment présents
pour assurer cette manifestation.

Le test du Choixpeau va ainsi permettre de déterminer a quelle école chacun des
eléeves appartient et constitue un premier ticket d’entrée dans la soirée.
Parallelement, un photographe/ journaliste dignement représenté par Rita Skeeter
photographie I'éleve avec le nom de son école qui pourra récupérer un petit
souvenir personnalisé.

Le tournoi de Quidditch

A la suite de la rentrée a Poudlard, la Fnac organisera un tournoi de Quidditch,
célébre sport pratiqué par les sorciers de I'école de Poudlard. Pour se faire, les
éléves souhaitant participer devront préalablement avoir intégré leurs écoles
respectives via le test du choixpeau. Des banniéres permettront d’indiquer
'emplacement de chacune des écoles afin que les éléves puissent rejoindre
aisément leur classe. A la suite de quoi Hagrid et Dumbledore sélectionneront les
participants au Quidditch principalement sur la base de leur motivation, de leur ordre
d’arrivée...

Le jeu s’effectue sur d'un vélo-Balai rappelant I'univers d’Harry Potter. Un léger vent
viendra également mouvementer et que corser la partie, rappelant que ce jeu se
déroule dans les airs! Chaque tireur rapporte des points a son école, suivant son
adresse et son habileté bien sar.

A lissue de la premiére manche, le tournoi se poursuit avec les trois meilleurs tireurs
de chacune des maisons. A travers cette nouvelle manche, les maisons s’affrontent
deux a deux grace a leur meilleur joueur qui a le droit a trois tirs.

Les deux derniers joueurs finissent le tournoi par trois tirs tour a tour. Celui qui
cumule au final le plus de points remporte ainsi le match et sera acclamée par
I'audience.

Les regles du jeu sont au final assez simples, ce qui va permettre de laisser une plus
grande place a laction et a l'animation avec Dumbledore et Hagrid jusqu’a
I'ouverture de la Fnac a 00h0O.



